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EMENTA

Visão geral do processo de desenvolvimento de repositórios digitais, oferecendo os fundamentos de esquemas de metadados, taxonomias,
recuperação da informação e sistemas de gestão de conteúdo. Ao final da disciplina, o estudante será capaz de  desenvolver de forma
completa coleções on-line no Tainacan/WordPress e no Internet Archive,  refle ndo ainda sobre prá cas vigentes, estudos de caso e as
oportunidades de aplicação dos repositórios digitais profissionais nas unidades de informação e cultura.

OBJETIVOS

1 Introduzir os conceitos de website, web semân ca, repositórios digitais e sistemas de gestão de conteúdo e coleções.
2 Aprender a elaborar uma coleção on-line profissional u lizando o WordPress e o Tainacan, com filtros, taxonomias e esquemas de

metadados.
3 Aprender a criar um repositório digital no Internet Archive, contendo páginas da web e itens digitais.
4 Refle r sobre as prá cas vigentes e as oportunidades de aplicação dos repositórios digitais em arquivos, bibliotecas e museus.

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO                                                                                                                                                            CH 

Revolução Digital e seus impactos nas Unidades de Informação e Cultura: Presença on-line de arquivos,
bibliotecas e museus. Consumo de conteúdo na Web. Estratégias e possibilidades de uso dos repositórios
digitais.

2h

Introdução aos Repositórios Digitais com WordPress e Tainacan: Sistemas de gestão de conteúdo e 
coleções (CMS). WordPress e Tainacan. Estudos de casos reais de repositórios on-line. Estudo dirigido sobre
CMS.

2 h

Usuários: Classificação  dos  usuários  por  funções.  Gestão  de  usuários  no  WordPress  e  no  Tainacan.
Customização de perfil no Tainacan Lab e no Gravatar. 

2 h

Banco  de  Dados: Introdução  aos  bancos  de  dados.  Sistemas  de  gerenciamento  de  banco  de  dados
relacionais (SGBDR) MySQL e MariaDB. Funcionamento dos bancos de dados no WordPress e Tainacan.
Instalação de bancos de dados no WordPress. Caminhos para estruturação do conteúdo nos repositórios
digitais. 

2 h

Planejamento  de  repositórios  digitais  e  coleções  on-line: Documentação,  planejamento  e  gestão  de
acervos. Spectrum – Digital Toolkit. Recuperação da informação, organização e visualização de conteúdo
nas coleções on-line. Difusão de acervos, mercado de trabalho e competências.

2 h
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Coleções on-line no Tainacan: Como criar e customizar uma coleção on-line no Tainacan. Preferências e
configurações.  Cabeçalho,  logo e descri vo.  Legenda cole va,  colaboração e submissão de itens  pelos
visitantes. 

2 h

Taxonomias: Introdução à história das taxonomias, sua importância nos repositórios digitais e recuperação
da informação. O que são as taxonomias. Criação e edição de taxonomias no Tainacan. 

2 h

Esquemas de metadados e Dublin Core:  O que são esquemas de metadados. Vantagens e importância
para a recuperação da informação em repositórios digitais. O que é o Dublin Core. Exemplos aplicados.
Como criar uma coleção com Dublin Core automa camente configurada no Tainacan. 

2 h

Metadados no repositório digital: Como criar, editar, customizar e mapear metadados no Tainacan. Como
inserir itens numa coleção on-line no Tainacan. Os diversos pos de itens de um repositório digital. 

2 h

Filtros e Itens: Importância e funcionamento dos filtros. Como criar, editar e configurar filtros no Tainacan.
Requisitos de recuperação da informação em repositórios digitais. Como criar e inserir itens no Tainacan.

2 h

Programação: Conhecer as principais linguagens para desenvolvimento Web. Noções básica de HTML e
CSS. Diferença entre websites está cos e dinâmicos. 2 h

Repositórios digitais  e suas potencialidades: Potencialidades dos repositórios digitais  nas unidades de
informação e cultura. O futuro do conteúdo digital. Balanço e avaliação final da disciplina. Texto crí co. 

2 h

Internet Archive: Conhecer o projeto e aprender a navegar na Wayback Machine. Criação e customização
de repositórios digitais gratuitos no Internet Archive. Carregamento de itens e salvamento de páginas.

4 h

Repositórios digitais  e formação do profissional:  Formação do profissional que atua com repositórios
digitais em unidades de informação e cultura. Reflexões e referências para a capacitação. Teoria aplicada
ao campo. Estudo de línguas estrangeiras. Acessibilidade digital.  Web Design. Web Wri ng. O mização
para mecanismos de buscas. Sistemas de gestão de conteúdo e coleções: WordPress. Onde aprender mais.

2 h

METODOLOGIA

Leituras, ques onários, discussões, fóruns, estudos de caso, aulas exposi vas e a vidades prá cas conduzidas no Moodle, Tainacan Lab e
Laboratório de informá ca do CAD 2.

ESTRATÉGIAS E PROCEDIMENTOS DE AVALIAÇÃO

Cadastro e customização de perfil no Tainacan Lab – 5 pontos.
Exercício prá co Coleção – 10 pontos.
Exercício prá co Taxonomia – 10 pontos.
Exercício prá co Dublin Core – 5 pontos.
Exercício prá co Metadados – 20 pontos.
Exercício prá co Filtro – 10 pontos.
Exercício prá co Inclusão de itens – 10 pontos.
Exercício repositório digital no Internet Archive – 20 pontos
Estudo Dirigido (Ques onário Final) – 10 pontos
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TECNOLOGIAS UTILIZADAS

Serão u lizados prioritariamente a plataforma Moodle  e o  laboratório  virtual  Tainacan Lab ECI/UFMG (h ps://tainacan.eci.ufmg.br/).
Como  material  de  apoio  didá co,  teremos  ainda  o  Portal  Webmuseu  (h p://webmuseu.org/)  e  Tainacan  Lab  Webmuseu
(https://tainacan.webmuseu.org/).
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INSTRUÇÕES E REGRAS

Comunicação: A comunicação extra-classe da disciplina acontecerá prioritariamente no Moodle. No Fórum de Dúvidas, disponibilizado em
nosso Moodle, poste suas questões rela vas à matéria. Para questões par culares, como faltas e notas, entre em contato via Mensagem
do Moodle, por gen leza.

Moodle:  Cada módulo da nossa  disciplina contém todas as informações per nentes àquele conteúdo ministrado em aula, tais como
textos,  links,  slides,  vídeos,  tutoriais,  avaliações,  prazos,  etc.  Consulte  o  nosso  Moodle  com  frequência.  A  seção  Saber  Mais possui
conteúdo extra, não obrigatório, para aqueles estudantes que quiserem se aprofundar naquele tema. Portanto, o conteúdo dessa seção
não será cobrado em processos avalia vos da disciplina.

Tainacan Lab: Parte essencial da nossa disciplina será ministrada u lizando-se o Tainacan Lab da Escola de Ciência da Informação da UFMG.
Este laboratório é acessado na Web por meio de login e senha próprios, criados em sala de aula.

Prazos: As a vidades serão divididas em módulos semanais, divulgados a cada etapa. Ao final de cada aula já será feita a conferência da
a vidade para atribuição de notas. O aluno tem até a aula seguinte para apresentar a tarefa concluída, no caso de faltas. Os prazos devem
ser seguidos, pois entregas atrasadas serão penalizadas com 20% do valor total do trabalho.

Direitos Autorais: O conteúdo acrescentado no Moodle e apresentado em nossa disciplina está protegido pela legislação de Direito Autoral
do nosso país e pelas normas da UFMG. A menos que este conteúdo também esteja disponibilizado de forma pública em algum outro
local, como os websites da professora, tudo que é fornecido aos alunos não poderá ser copiado e repassado para ninguém, sendo de uso
exclusivo dos estudantes matriculados na disciplina. Não estão autorizadas gravações das aulas em vídeo ou áudio. Cada módulo possui
vídeos e tutoriais elaborados para suprir eventuais faltas e dúvidas.

REFERENDADO EM  _______/______/2022 pelo Colegiado do curso de Graduação em __________ da UFMG.


